
Nyko Zoom Xbox 360 Kinect-hez
Használati útmutató

Köszönjük, hogy megvásárolta a Zoom-ot az Xbox 360 Kinect szenzorához. Ez az eszköz azért lett kifejlesztve, hogy a 
Kinect játékok kisebb helyen is játszhatók legyenek. 
Kérjük, olvassa el ezt a tájékoztatót, hogy megismerkedjen az eszköz helyes üzembe helyezésével és működtetésével.

TULAJDONSÁGOK 

– Játszhatsz a Kinect játékokkal olyan helyen is, ahol a szükségesnél 40%-kal kevesebb a hely
– Játssz 1 vagy 2 játékossal szűk helyeken 
– Egyszerűen csatlakoztatható a Kinect szenzorra
– Nem igényli a Kinect módosítását 
– Plug and play – használatához nincs szükség programokra 
– Tökéletesen illeszkedik a Kinect szenzorra, miközben esztétikus kinézetet is nyújt 

!!!FIGYELEM!!!

– Mindig tartson megfelelő távolságot a televíziójától és a többi játékostól
– Távolítson el minden akadályt a használni kívánt játéktérből
– A Zoom kiegészítő nem megfelelő felrakása vagy levétele kárt okozhat a Kinect-ben, a Zoom-ban vagy 

mindkét eszközben. Óvatosan kezelje a terméket és pontosan kövesse a csatlakoztatási és leszedési útmutatót.

ÜZEMBE HELYEZÉS 

1. Bizonyosodjon meg róla, hogy a Kinect Zoom felszerelésekor az Xbox 360 és a Kinect is kikapcsolt állapotban 
van.

2. Ha a Kinect Zoom várhatóan rendszeresen le- és fel lesz helyezve, akkor mindenképpen tegye fel a 
védőmatricát a Kinect szenzor elejére, ahogy a Fig. 1 ábra is mutatja. A védőmatrica segítségével 
elkerülhetőek a Kinect szenzor külső sérülései.

3. Távolítsa el a Kinect Zoom elejéről az elektrosztatikus fóliát, figyeljen rá, hogy ne hagyjon ujjlenyomatot vagy 
foltot a lencséken.

4. Tegye a Kinect-et egyenes felületre, majd a Kinect Zoom elejét illessze a Kinect aljához, ahogyan ezt a Fig. 2  
ábra mutatja. A Zoom 3 lencséje legyen egy vonalban a Kinect 3 lencséjének mélyedésével.

5. Ha megfelelően illeszkedik az első lencsékhez, fordítsa rá majd pattintsa a Zoom-ot a Kinect hátuljára (Fig.2 
ábra).

6. A lencsék igazodni fognak és bepattannak a helyükre.
7. Nézzen szemből a Kinect-re, és ellenőrizze, hogy a lencsék középen vannak-e (lásd a Fig.3 A ábrán); a Kinect 

lencséinek a Zoom lencséinek közepénél kell lenniük.
8. Ha szükséges, óvatosan csúsztassa jobbra-balra a Zoom-ot, amíg a lencsék a helyükre nem ugranak.
9. A Kinect elhelyezéséhez kövesse a gyártó előírásait, tegye a Kinect-et sík felületre, a földtől kb 60-180 cm-re a 

képernyő közepével egy vonalba.

A ZOOM HASZNÁLATA

– Kapcsolja be az Xbox 360-at és a Kinectet.
– A játék kalibrálásához álljon kb. 120 cm-re a Kinect szenzortól, így kalibrálni tudja a Kinect-et a legközelebbi, 

egyjátékos pozícióhoz.

A ZOOM ELTÁVOLÍTÁSA

– Győződjön meg róla, hogy az Xbox 360 és a Kinect kikapcsolt állapotban van a Kinect Zoom eltávolításakor.
– Óvatosan emelje meg a Zoom hátulján a kapaszkodót, és fordítsa a Zoom-ot a Kinect eleje felé, amíg le nem 

emelte a Kinect-ről (Fig.4 ábra).

TIPPEK

Játék közben a Kinect gyakran újrakalibrálja magát úgy, hogy a föld felé fordul, amikor a játékosok elhagyják a 
játékteret. Ez megelőzhető azzal, hogy a kalibráló motort kikapcsolja. Miután a játék betöltődött, nyomja meg az Xbox 
Guide gombot és válassza az alsó Kinect Tuner opciót.



Kövesse a képernyőn megjelenő instrukciókat és kalibrálja a szenzort. Kalibrálás után nyomja meg az Xbox Guide 
gombot, amivel visszatérhet a játékba. Ezt az Xbox úgy érzékeli majd, hogy a Kinect motor ki lett kapcsolva a játék 
újraindításáig.

HIBAELHÁRÍTÁS 

Probléma: A Zoom csatlakoztatásával sem állhatok közelebb a Kinect-hez.
Megoldás: Néhány játék külön kalibrál 1 illetve 2 játékos esetén. Indítsa újra a játékot, majd kalibrálja a
Kinect-et a közeli 1 játékos módra úgy, hogy kb. 120 cm-re áll a Kinect szenzortól, amíg a játék kalibrál. 

Probléma: A képernyőn megjelenő kurzor ugrál és nem követi a kezem mozgását.
Megoldás: A menük navigálásakor csak egy kezet használjon. Egyenletesen mozgassa a kezét a képernyőn és a 

megjelenő gombon tartsa néhány másodpercig a kiválasztáshoz. Ha a tenyerét párhuzamosan tartja a 
képernyővel, ezzel segíthet a Kinect-nek azonosítani a kezét (mint amikor stop jelet mutat a kezével)

Ezután ellenőrizze a következőket:
– A Zoom-ot a Kinect és az Xbox 360 bekapcsolása előtt helyezze a Kinect szenzorra.
– A Kinect és a játékosok se legyenek közvetlen napfénynek kitéve.
– Ne legyen direkt fény irányítva a Kinect szenzorra.
– Csak az aktuális játékosok legyenek a játéktérben, a nézők ne legyenek ott.
– Vizsgálja meg a Zoom lencséit, és távolítsa el az esetleges piszkot, mert ez zavart okozhat a képben.

Probléma: A Kinect szenzor nem érzékeli a játékosokat.
Megoldás: Először ellenőrizze, hogy a Kinect elején található jelzőfény zölden világít-e. Ellenőrizze, hogy a 

Kinect-tel szemben áll és semmi nem akadályozza a szenzor kilátását. Bizonyosodjon meg róla, hogy a 
világítás megfelelő és nem visel olyan ruhadarabokat, amik eltakarják az Ön arcát vagy az alakját.

Probléma: A Kinect nem érzékeli a fejemet vagy a lábamat.
Megoldás: Bizonyosodjon meg róla, hogy kb. 120 cm-re áll a szenzortól. Ha a probléma továbbra is fennáll, újra 

kell kalibrálnia a Kinect-et. Nyomja meg az Xbox Guide gombot és válassza az alsó Kinect Tuner opciót. 
Kövesse a képernyőn megjelenő instrukciókat és kalibrálja (Calibrate) a szenzort.

Ha nem talál megfelelő megoldást a problémájára, nézzen körül a www.nyko.com/zoom oldalon további hibaelhárító 
megoldásokért.

ÁPOLÁS ÉS KARBANTARTÁS 

Kérjük olvassa el az alábbi ismertetőt a Zoom optimális működtetése érdekében.
– Ne tegye ki a Zoom-ot extrém körülményeknek, úgy mint közvetlen napfény, túlzott hőség vagy pára.
– Tartsa távol a Zoom-ot folyadékoktól és éles vagy érdes tárgyaktól, amelyek a lencsék károsodását okozhatják.
– Ha a tisztítás szükségessé válik, használjon mikroszálas törlőkendőt a lencsék megtisztításához. Ne használjon 

vegyi anyagokat.
– Ne módosítsa vagy alakítsa át az eszközt, mert ezzel elveszítheti a garanciát és veszélyes is lehet – és ezzel 

károsíthatja a Zoom-ot.

TECHNIKAI SEGÍTSÉG

Köszönjük, hogy a Nyko termékét választotta. A Nyko termékeivel mindig törekszik a vásárlói 
elégedettség elérésére. Ha bármilyen kérdése merül fel, lépjen kapcsolatba velünk:

Online: www.nyko.com
E-mail: customersupport@nyko.com

Telefon: +1-888-400-6956

Magyarországi forgalmazó:
Konzolüzlet

Online: www.konzoluzlet.hu
E-mail: info@konzoluzlet.hu
Telefon: +36-30-435-97-67

Nyko korlátozott gyári garancia
A Nyko erre a megvásárolt termékre az eredeti tulajdonos számára a vásárlástól számított 90 nap garanciát vállal a 
normál működtetés melletti meghibásodás esetére. Ha a garanciális időszakon belül a termék meghibásodik, a Nyko 
kicseréli vagy javíttatja a terméket vagy a meghibásodott alkatrészt, saját döntése alapján. A nem rendeltetésszerű 
használatból vagy az esetleges módosításból eredő meghibásodásért a Nyko nem vállal felelősséget.

A magyar nyelvű használati útmutatót a konzoluzlet.hu készítette. V1.0
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