Nyko Zoom Xbox 360 Kinect-hez
Hasznalati utmutato

Ko6szonjiik, hogy megvasarolta a Zoom-ot az Xbox 360 Kinect szenzordhoz. Ez az eszkoz azért lett kifejlesztve, hogy a
Kinect jatékok kisebb helyen is jatszhatok legyenek.
Kérjiik, olvassa el ezt a tdjékoztatot, hogy megismerkedjen az eszkodz helyes iizembe helyezésével és mitkodtetésével.

TULAJDONSAGOK

— Jatszhatsz a Kinect jatékokkal olyan helyen is, ahol a sziikségesnél 40%-kal kevesebb a hely
— Jatssz 1 vagy 2 jatékossal sziik helyeken

— Egyszertien csatlakoztathat6 a Kinect szenzorra

— Nem igényli a Kinect modositasat

— Plug and play — hasznélatahoz nincs sziikség programokra

—  Tokéletesen illeszkedik a Kinect szenzorra, mikozben esztétikus kinézetet is nyt;t

NMFIGYELEM!!!

— Mindig tartson megfeleld tavolsagot a televizidjatol és a tobbi jatékostol

— Tavolitson el minden akadalyt a hasznalni kivant jatéktérbol

— A Zoom kiegészitd nem megfeleld felrakasa vagy levétele kart okozhat a Kinect-ben, a Zoom-ban vagy
mindkét eszkozben. Ovatosan kezelje a terméket és pontosan kovesse a csatlakoztatasi és leszedési utmutatot.

UZEMBE HELYEZES

1. Bizonyosodjon meg rola, hogy a Kinect Zoom felszerelésekor az Xbox 360 és a Kinect is kikapcsolt allapotban
van.

2. Haa Kinect Zoom varhatéan rendszeresen le- és fel lesz helyezve, akkor mindenképpen tegye fel a
védOématricat a Kinect szenzor elejére, ahogy a Fig. I dabra is mutatja. A védématrica segitségével
elkeriilhetdek a Kinect szenzor kiils sériilései.

3. Téavolitsa el a Kinect Zoom elejérdl az elektrosztatikus foliat, figyeljen ra, hogy ne hagyjon ujjlenyomatot vagy
foltot a lencséken.

4. Tegye a Kinect-et egyenes feliiletre, majd a Kinect Zoom elejét illessze a Kinect aljahoz, ahogyan ezt a Fig. 2
dabra mutatja. A Zoom 3 lencséje legyen egy vonalban a Kinect 3 lencséjének mélyedésével.

5. Hamegfeleléen illeszkedik az els6 lencsékhez, forditsa ra majd pattintsa a Zoom-ot a Kinect hatuljara (Fig.2

dbra).

A lencsék igazodni fognak €s bepattannak a helyiikre.

7. Nézzen szembdl a Kinect-re, és ellendrizze, hogy a lencsék kézépen vannak-e (lasd a Fig.3 A abrdn); a Kinect

lencséinek a Zoom lencséinek kdzepénél kell lennitik.

Ha sziikséges, 0vatosan csusztassa jobbra-balra a Zoom-ot, amig a lencsék a helyiikre nem ugranak.

9. A Kinect elhelyezéséhez kdvesse a gyarto eldirasait, tegye a Kinect-et sik feliiletre, a f61dt6l kb 60-180 cm-re a
képerny6 kozepével egy vonalba.
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A ZOOM HASZNALATA

— Kapcsolja be az Xbox 360-at és a Kinectet.
— Ajatek kalibralasahoz alljon kb. 120 cm-re a Kinect szenzortdl, igy kalibralni tudja a Kinect-et a legkdzelebbi,
egyjatékos pozicidhoz.

A ZOOM ELTAVOLITASA

— Gy6z6djon meg rola, hogy az Xbox 360 és a Kinect kikapcsolt allapotban van a Kinect Zoom eltavolitasakor.
—  Ovatosan emelje meg a Zoom hatuljan a kapaszkodot, és forditsa a Zoom-ot a Kinect eleje felé, amig le nem
emelte a Kinect-16l (Fig.4 dbra).

TIPPEK

Jatek kozben a Kinect gyakran ujrakalibralja magat ugy, hogy a fold felé fordul, amikor a jatékosok elhagyjak a
jatékteret. Ez megel6zhet6 azzal, hogy a kalibraloé motort kikapcsolja. Miutan a jaték betoltédott, nyomja meg az Xbox
Guide gombot és valassza az alsé Kinect Tuner opciot.



Kovesse a képernyén megjelend instrukcidkat és kalibralja a szenzort. Kalibralas utan nyomja meg az Xbox Guide
gombot, amivel visszatérhet a jatékba. Ezt az Xbox gy érzékeli majd, hogy a Kinect motor ki lett kapcsolva a jaték
ujrainditasaig.

HIBAELHARITAS

Probléma: A Zoom csatlakoztatasaval sem allhatok kozelebb a Kinect-hez.
Megoldas: Néhany jaték kiilon kalibral 1 illetve 2 jatékos esetén. Inditsa Gjra a jatékot, majd kalibralja a
Kinect-et a kozeli 1 jatékos modra ugy, hogy kb. 120 cm-re all a Kinect szenzort6l, amig a jaték kalibral.
Probléma: A képernyén megjelend kurzor ugral és nem kdveti a kezem mozgasat.

Megoldas: A meniik navigalasakor csak egy kezet hasznaljon. Egyenletesen mozgassa a kezét a képernyodn és a
megjelend gombon tartsa néhany masodpercig a kivalasztashoz. Ha a tenyerét parhuzamosan tartja a
képernydvel, ezzel segithet a Kinect-nek azonositani a kezét (mint amikor stop jelet mutat a kezével)

Ezutan ellendrizze a kovetkezoket:

— A Zoom-ot a Kinect és az Xbox 360 bekapcsolasa eldtt helyezze a Kinect szenzorra.

— AKinect és a jatékosok se legyenek kozvetlen napfénynek kitéve.

— Ne legyen direkt fény iranyitva a Kinect szenzorra.

— Csak az aktualis jatékosok legyenek a jatéktérben, a néz6k ne legyenek ott.

— Vizsgalja meg a Zoom lencséit, és tavolitsa el az esetleges piszkot, mert ez zavart okozhat a képben.
Probléma: A Kinect szenzor nem érzékeli a jatékosokat.

Megoldas: El6szor ellendrizze, hogy a Kinect elején talalhat6 jelz6fény zdlden vilagit-e. Ellendrizze, hogy a
Kinect-tel szemben all és semmi nem akadalyozza a szenzor kilatasat. Bizonyosodjon meg rola, hogy a
vilagitas megfeleld és nem visel olyan ruhadarabokat, amik eltakarjék az On arcat vagy az alakjat.

Probléma: A Kinect nem érzékeli a fejemet vagy a labamat.

Megoldas: Bizonyosodjon meg rola, hogy kb. 120 cm-re all a szenzortdl. Ha a probléma tovabbra is fennall, ujra
kell kalibralnia a Kinect-et. Nyomja meg az Xbox Guide gombot és valassza az alsé Kinect Tuner opciot.
Kdovesse a képernydn megjelend instrukciokat és kalibralja (Calibrate) a szenzort.

Ha nem taldl megfelel6 megoldést a problémajara, nézzen koriil a www.nyke.com/zoom oldalon tovabbi hibaelharito
megoldasokért.

APOLAS ES KARBANTARTAS

Kérjiik olvassa el az alabbi ismertet6t a Zoom optimalis miikddtetése érdekében.
— Ne tegye ki a Zoom-ot extrém koriilményeknek, ugy mint kézvetlen napfény, talzott hdség vagy para.
— Tartsa tdvol a Zoom-ot folyadékoktol és éles vagy érdes targyaktol, amelyek a lencsék karosodasat okozhatjak.
— Ha a tisztitas sziikségessé valik, hasznaljon mikroszalas torl6kenddt a lencsék megtisztitdsahoz. Ne hasznaljon
vegyi anyagokat.
— Ne moédositsa vagy alakitsa at az eszkozt, mert ezzel elveszitheti a garanciat és veszélyes is lehet — és ezzel
karosithatja a Zoom-ot.

TECHNIKAI SEGITSEG

Koszonjiik, hogy a Nyko termékét valasztotta. A Nyko termékeivel mindig torekszik a vasarloi
elégedettség elérésére. Ha barmilyen kérdése meriil fel, 1épjen kapcsolatba veliink:

Magyarorszagi forgalmazo:

Online: www.nyko.com Konzoliizlet
E-mail: customersupport@nyko.com Online: www.konzoluzlet.hu
Telefon: +1-888-400-6956 E-mail: info@konzoluzlet.hu

Telefon: +36-30-435-97-67

Nyko korlatozott gyari garancia

A Nyko erre a megvasarolt termékre az eredeti tulajdonos szdmara a vasarlastol szamitott 90 nap garanciat vallal a
normal miikodtetés melletti meghibasodas esetére. Ha a garancialis id6szakon beliil a termék meghibasodik, a Nyko
kicseréli vagy javittatja a terméket vagy a meghibasodott alkatrészt, sajat dontése alapjan. A nem rendeltetésszerQ
hasznalatbol vagy az esetleges modositasbol eredé meghibasodasért a Nyko nem vallal felelésséget.

A magyar nyelvli hasznalati ttmutatot a konzoluzlet.hu készitette. V1.0
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